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TURKCE MATEMATIK .
<] FEN VE EKOLOJI
Ayin Kelimesi: Fanus 15 sayist ) o
Renk: Gri Ay’in Hareketleri Etkinligi
Proje: Uzay Giines Sistemi Gezegenler

§ DRAMA
HAREKET VE SAGLIK E MUziK

Kitaplar Ulkesine Yolculuk

Sinif i¢i Oyun: Arkadasimi TATIL
Gordiin Mii?
Sinif I¢i Oyun: Denge Yolu -
Pinpon Macerasi SANAT
Proje: Uzay

©

Sevgili Velimiz,

—

Bu hafta Turkge Etkinliklerimizde, yeni bir renk 6grenecegiz "Gri' gergek hayattan gorseller ile 6grendiklerimizi pekistirecegiz. Bu
ayin kelimesi “Fanus”, Fanusun ne oldugunu eglenceli etkinliklerle 6grenecegiz. Ay'in Hareketleri Etkinligi ile cocuklarimiz Ay'in
evrelerini, gece-glndUz gdzlemlerini ve “Ay neden sekil degistirir?” sorusunun cevabini eglenceli canlandirmalarla 6grenecekler.
Ardindan GUnes Sistemi ve Gezegenler konusuna gegerek, GlUnes'ten baslayip sirayla tUm gezegenleri taniyacak, her gezegenin
benzersiz 6zelliklerini oyunlar ve interaktif sunumlarla kesfedecekler.

Kitaplar Ulkesine Yolculuk dramasi ile de Cocuklarin kitaplara ve okumaya karsi merakini ve sevgisini artiracagiz.

Uzay Projesinde de TUrkge bdlimu ile devam edecegiz.

Asadidaki gérsellerden hangisi gri renktir?
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E FINANSAL VE KULTUREL E GORSEL ALGI VE DIiKKAT
OKURYAZARLIK
Karadeniz Bolgesi Resimlerin Yonlerini Bulma
DUSUNME BECERILERI SOZ SENDE! CEMBER ZAMANI
Giines Sistemi Giines Sistemi Nisan-Mayis Ay1 Cember Zamani

b Sevgili Velimiz,
//‘—\_J/
Finansal ve kultUrel okuryazarlik etkinligimizde, Karadeniz Bolgesi'ni 6grenecegiz. Bolgede yetisen tarim Urunleri, gegim
kaynaklarini 6grenecegiz. Gorsel algi ve dikkat dersinde cesitli etkinliklerde resimlerin yonlerini bulma calismalari yapacagdiz.
DuUsUnme becerileri dersinde 6grencilerin Glnes Sistemi'nin temel unsurlarini (GlUnes, gezegenler, Ay) duyusal deneyimler

yoluyla tanimalarini saglanacak.
S6z sende etkinliklerinde Cocuklarin GUnes Sistemi ile ilgili meraklarini gidermelerini saglayacagiz.

Cember Zamani etkinlikleri ile de zaman kavramlarini pekistirecek, duygularimiz Uzerine sohbet edip, 6grendiklerimizi

eglencegi bir sekilde tekrar edecegiz.

r

raftaki kopek ile ayni yone bakan hayvanlari isaretle Sevimli sincap kag tane findik toplamig?



https://events.teams.microsoft.com/event/717be6f0-bb10-4dbd-a4c5-8a69d7450e25@34512954-9e6a-4aae-a9ed-07492fd96765
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INGILiZCE BILINGUAL TIME SPOTLIGHT
Animal Body Parts Solar System It can..
It can.. Number 15
Project: Breakfast Table The Sun
Black Sea Region IN MY POCKET

N tail

it can

slither

paws

Sevgili Velimiz,

{uﬁgﬁa\lnglﬁﬁderslerimizde Bu hafta sinifimizda hayvanlarin vicut pargalari tanitilacak ve her bir parcanin islevi
Uzerine konusulacaktir. “It can...” yapisi kullanilarak hayvanlarin neler yapabildigi hakkinda tam cUmleler kurulacaktir.
Ogrenciler farkli hayvanlari taniyacak ve onlari anlatirken ingilizce konusma pratigi yapacaklardir. “Breakfast Table”
projesi kapsaminda kahvaltilik yiyecekler tanitilacak ve saglikl beslenme aliskanliklari desteklenecektir. Proje boyunca
ogrenciler kendi kahvalti tabaklarini olusturarak yiyecekler hakkinda kisa sunumlar yapacaklardir.Eglenceli etkinliklerle
konular pekistirilecektir. Etkilesimli oyunlar ve konusma aktiviteleriyle 6grendiklerini pekistirirken, Speaking Corner
aktivitelerimiz ile konusma becerilerini gelistirmeye devam edecekler.
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Match the birds to their wings. Can you find the number 157
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DUSUNME BECERILERI
\Y/ 3
PROJELER

E UZAY PROJESI

Sevgili Velimiz,

Bu hafta cocuklarimizla "Roket Tasarliyoruz" adli heyecan verici bir uzay temali proje ¢alismasi yapacagiz. Geri doniistiirilmiis
tuvalet kagidi rulolarini kullanarak, kendi hayal giicleriyle tasarladiklari 6zgiin roket modelleri olusturacaklar. Renkli kagitlar,
boyalar ve ¢esitli siisleme malzemeleriyle bu roketleri renklendirip kisisellestirecekler. Bu proje sayesinde cocuklarimiz, hem uzay
kavramlarini 6grenecek, hem de geri doniisiimiin 6nemini kavrayacaklar. El becerilerini gelistirirken yaraticiliklarini da ortaya
koyacaklar1 bu keyifli etkinlikte, minik astronot adaylarimizin birbirinden ilging roket tasarimlarina tanik olacagiz.

GUNES SISTEMI

Sevgili Velimiz,

Bu etkinligin temel amaci, 6grencilerin Giines, gezegenler ve Ay gibi Giines Sistemi unsurlarini toplarla yapilan duyusal kesif,
“Gezegenleri Sirala” kart oyunu ve kum havuzu modeli gibi somut, cokduyulu deneyimlerle tanimalarini saglarken; is birligi icinde
problem ¢6zme ve yaraticilik becerilerini gelistirmelerini, 3-2-1 Kopriisii diisiinme rutini aracilifiyla da 6grendiklerini yansitip merak
ettikleri yeni sorular {iretmelerini tesvik etmektir.

n PROJECT: BREAKFAST TABLE

Sevgili Velimiz,

Bu hafta sinifimizda “Breakfast Table” projesi kapsaminda, 6grenciler kendi kahvalti tabaklarini olusturacak ve yiyecekleri tam
climlelerle tanitacaklardir. Verilen ¢alisma kagitlari boyanip kesilecek ve plastik tabaklara yapistirilarak kisisel kahvalti tabaklar
hazirlanacaktir. Proje sonunda hep birlikte sinifca kendi kahvalti soframiz hazirlanacaktir. Hem eglenceli hem de 6gretici bir hafta
bizleri beklemektedir. Bu ¢alisma, 6grencilerin kelime dagarcigini gelistirmeyi, yaparak-yasayarak 6grenmelerini ve dil
kullanimini tesvik etmeyi amaglamaktadir.

BREAKFAST TABLE

English Project
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