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TURKGE MATEMATIK FEN VE EKOLOJi
Kiitiiphaneler Haftasi Oriintii Islak Kuru Etkinligi
Hikayeler: Orman Haftas1 Kenar Proje: flkbahar

Orman Haftasi
Ayin Kelimesi: Heybe

HAREKET VE SAGLIK DRAMA E MUZIK

Cilgin Saclar Partisi Bilimin Kapilar1: Gizemli Diinyalar Tiirkge Dil ve Miizik
Sandalye Kapmaca Oyunu

SANAT

Tiyatro Etkinligi
Ogrencilerimiz ile bu hafta pek cok belirli giin ve haftaya degdinecegiz. Turkce Dil Etkinliklerimiz kapsaminda Mart ayinin son
haftasinda kutlayacagimiz “KUtuphaneler Haftasl” kapsaminda klUtUphane kavrami ve kUtlUphanede uyulmasi gereken
kurallarla ilgili etkinligimizi gerceklestirecegdiz. Bilim ve teknolojinin buyult dinyasini kesfetmek ve 6grencilerin merak
duygularini beslemek amaciyla Atlas ile birlikte “Bilim ve Teknoloji Haftasl” kapsaminda interaktif sUregler ve sinifigi
etkinliklerle ¢calismalar gergeklestirecegiz. Orman haftasi etkinlikleri kapsaminda ormanda yasama daha yakindan bakacagiz.
Cilgin Saclar Partisi yaparak, eglenceli zamanlar gegirecegiz. Sinif i¢ci oyunlarimizdan “Sandalye Kapmaca Oyunu” oynayacagdiz.
Matematik etkinliklerimiz kapsaminda “Orunti ve Kenar” kavramlarini oyunlastirarak 6grenecegdiz. Fen ve Ekoloji
etkinliklerimiz kapsaminda “Islak-Kuru” kavramlarini 6grenecek ve “ilkbahar Projesi” basamaklarindan birini daha
uygulayacagiz. Cocuklarin bilim ve teknolojinin gegmisten gunumuze naslil degistigini kesfetmelerini saglamak, farkli kesifleri
dramatik bir sUrecte deneyimlemelerine yardimci olmak amaciyla “Geriye D6nUs" drama teknigini kullanarak canlandirmalar
yapacagiz. DUnya Tiyatro GUnu yaklasirken sanat etkinliklerimiz kapsaminda bir sanat dali olarak tiyatroyu daha yakindan
taniyacagiz.

gidoki bilmeceyi dikkatlice dinle. Hangi gekli anlattidin bul ve igal

"Dért kenarim var, hepsi ayn boyda,
Bir kutuyo benzerim, sence kimim burada?
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FINANSAL VE KULTUREL E GORSEL ALGI VE DIKKAT
OKURYAZARLIK
Paranin Islevi Simetri Kodlama
DUSUNME BECERILERI SOZ SENDE! CEMBER ZAMANI
Orman Haftas1 Orman Haftasi Mart Ay1 Cember Zamani

Sevgili Velimiz,

Finansal ve Kulturel Okur Yazarlk Etkinlikleri kapsaminda bu hafta paranin islevi, nasil kazanildigi ve para ile satin alinabilen
neler oldugunu konusuyor olacagiz. Cocuklarin gorsel algisini ve dikkatini gelistirmek, simetrik nesneleri tanima yetenegini
artirmak, kodlama becerilerini uygulamak ve grup ¢alismasi icinde etkilesimi tesvik etmek amaciyla “Simetri Kodlama”
etkinligimizi gergeklestirecegiz. Minik Fare Fiti' nin icinde bulundugu zorluk igin problem ¢6zme becerilerimizi ve diustinme
becerilerimizi gelistirmek amaciyla disinme becerileri etkinligimizi gerceklestirecediz. Orman ekosistemi ile ilgili
bildiklerimizi hatirlayacagiz ve kendimizi ifade etme becerilerimizi gelistirecegimiz “S6z Sende” etkinligimizin sonunda
eglenceli “Orman Parkuru” oyununu oynayacagiz.
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https://events.teams.microsoft.com/event/717be6f0-bb10-4dbd-a4c5-8a69d7450e25@34512954-9e6a-4aae-a9ed-07492fd96765
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DUSUNME BECERILERI
VE
PROJELER

E iLKBAHAR PROJESI

Sevgili Velimiz,

Bu hafta cocuklarimizla "Bitkiler ve Biiylimeleri" adli keyifli bir proje caligmasi gerceklestirecegiz. Tohum ekimi, sulama ve gézlem
gibi tekniklerle bitki dongiisiinii yakindan inceleyecegiz. Minik arastirmacilarimizin dogaya olan meraklarini ve gozlem
becerilerini destekleyen bu projemizde, cocuklarimiz hem eglenecekler hem de 6grenecekler.

ORMAN HAFTASI

Sevgili Velimiz,

Bu haftaki "Diisiinme Becerileri" etkinligimizde, cocuklara orman temali resimler ve figiirler sunarak dogay: kesfetmeleri icin
firsatlar yaratacagiz. Etkinligin ilk bolimiinde, "Benim gordiigiim..." ve "Benim merak ettigim..." diislinme rutinleri ile
6grencilerimizin gézlem ve merak duygularini gelistirecegiz. Ardindan, "Minik Fare Fiti" hikayesini okuyarak Fiti'nin yasadig:
problemi tartisacak ve yeni bir yuva bulma konusunda 6nerilerde bulunmalarini isteyecegiz.

Son olarak, 6grencilerimiz "Benim tahminim..." ¢alisma sayfasiyla yaratici diisiincelerini ifade edecek ve sunum yaparak iletisim
becerilerini gelistirecekler.
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Helping Others

How can you be helping hand teday? Inside the hand, draw a
picture about something you can do to help ot school or at home.
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